
Cette approche maximise la réutilisation des calculs effectués dans la phase d'exécution ini­
tiale, et augmente le débit de traitement des transactions. 

Nous validons les idées et techniques proposées dans cette thèse sur des évaluations standar­
disées comme TPC-C, et des versions modifiées de TPC-H et TPC-E, ainsi que sur d'autres 
micro-évaluations. Nous montrons que l'utilisation de ces techniques multiplie la perfor­
mance d'un facteur 2 à 100 dans de nombreux cas d'utilisation. De surcroît, en désactivant 
certaines optimisations du compilateur, nous obtenons une manière systématique et précise 
d'évaluer leurs contributions individuelles à la performance. 

Mots clefs : base de données transactionnelles, analyse de programmes, techniques de compi­
lation, réparation des transactions, programmation générative, optimisation de programmes, 
programmation fonctionnelle, compilation, staging, spécialisation des structures de données, 
déforestation, évaluation partielle. 
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